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Introducao

Este manual apresenta um passo-a-
passo de como usar as potencialidades
do OpenStreetMap (OSM) que foram
apresentadas no “Primeira Infancia no
OpenStreetMap - Guia de Ferramentas”.
Primeiramente, iremos mostrar como

se cria uma conta no OSM, um passo
essencial sem o qual nao podemos
prosseguir. Em seguida, vamos introduzir
alguns conceitos sobre o OpenStreetMap,
enquanto apresentamos como deve

ser feito o mapeamento na ferramenta

e inseridas as informacdes obtidas em
levantamentos em campo. Ao final,
apresentaremos uma solugao para
extracdo dos dados do OSM e analises
gue podem ser feitas com as informacgdes
oriundas do mapeamento coletivo.

Mas vocé pode estar se perguntando:
como a primeira infancia se relaciona ao

mapeamento?

Imagina saber onde estao todos

os equipamentos publicos de uma
cidade, entender como se conectam

no territorio, se estdao proéximos das
familias com criancas pequenas? Poder
analisar a mobilidade a pé, por bicicleta
e os transportes publicos buscando
conectar os territorios e as familias

aos equipamentos? Saber se esses

modais e espacos publicos dispdem

de cuidados para a primeira infancia?
Existem areas verdes na cidade? Onde
elas estdao? Quem pode acessa-las?
Onde as criancgas estao? Onde podem
brincar? Os caminhos que elas fazem
sdo seguros? Quais sao esses caminhos?
Existem calcadas que permitem um
carrinho de bebé transitar facilmente?

E travessias de pedestres? A velocidade
das vias estd adequada para o fluxo de
criancas no local? Existem lugares para
sentar durante um passeio a pé com uma
crianca pequena?

Essas sdao perguntas dificeis de serem
respondidas por uma cidade que nao
tem um mapeamento de qualidade e
detalhado da sua infraestrutura, de seus

equipamentos e mobilidrios.

Fica entao o convite para a exploragao do
OSM e para o mapeamento da sua cidade
com o olhar para os bebés, criancas

pequenas e seus cuidadores.

»




Criando uma conta
no OpenStreetMap

Antes de comegarmos,
precisamos criar uma
conta de usuario no site
OpenStreetMap. Esta
conta pode ser Unica para
todo o drgao ou individual
para cada pessoa. Algumas
prefeituras possuem

uma conta para toda a
secretaria, e em outras,
uma conta para cada

funcionario.

©

Uma vez criada a

conta, pode entrar e
prosseguir para mapear
com o editor iD.

Para criar uma conta:

1. Entre no site

O 0O 0O O 0O 0O O O

O O O O O O O

. Cliqgue em “Criar conta” no canto

superior direito.

. Coloque um enderego de e-mail, nome
de usuario de sua escolha e senha.

Vocé também pode usar uma conta
do Google, Facebook ou de outros
sites em “Ou identifique-se através de

terceiros”.

. Cligue em “Registrar-se”.

. Na proxima tela, vocé podera escolher

que as suas edi¢des serao salvas sob
a licenca Dominio Publico, que é mais
livre e aberta que a licenga padrao

do OSM

). OpenStreetMap | oo

Historico | Exportar ‘

Buscar

:

<
5

Rua Pedr,

PN [ dite com ID (editor no navegador web)

Edite com Potlatch 2 (editor no navegador web)

Edite com Controle remoto (JOSM ou Merkaartor)

. Pragutugenio = Qiuseppe Groo e


http://www.openstreetmap.org
https://opendatacommons.org/licenses/odbl/
https://opendatacommons.org/licenses/odbl/

Recomendamos ter bastante pratica no
editor iD antes de avancar para quaisquer

editores mais sofisticados.

Acessado pela 12 vez, o editor iD ird
perguntar se deseja fazer o tutorial

guiado ou comecar a mapear.

Recomendamos fazer o tutorial
guiado, de cerca de 15 minutos, pelas

seguintes razoes:

+ Ele vai oferecer os fundamentos
sobre os tipos de elementos, o uso
do mouse, a interface do editor
iD e a edicdo basica de vias, areas,

edificacOes e pontos de interesse.

+ Caso cligue em “Editar agora”, o
editor ID registrara nas edicdes
do mapa que vocé nao concluiu o

tutorial guiado.

+ E 0 mais importante: este manual
pressupde que vocé adquiriu as
habilidades oferecidas no tutorial
guiado. Caso ainda nao tenha feito,
pressione a tecla H e clique em
“Comece o Tutorial” no painel a

direita.

Bem vindo ao editor iD do OpenStreetMap

1l & uma terramenta amigavel, mas pederasa, que contnibul para o melhor mapa mundial
livre do mundo. Ecta € a versdo 2.19.5. Para mais informagdec, consulte ideditor.blog e relatar

ermros no github.com.

Nowsa politica de privacicacde fof atualizada recentemente. Ao vuar este wltware, vocd conconda

em fazé-lo de acordo com a Politica de privacidade do 1D

Uma vez feito o tutorial, iremos
prosseguir com o mapeamento e o
uso de ferramentas que trabalharao

em conjunto com o OSM.

Antes de comecar a

mapear, é interessante
conferir se a sua conta
recém-criada esta configurada
para o portugués brasileiro,
uma vez que este manual foi

escrito para esta lingua.

No canto superior direito, clique
no seu nome de usudrio para
abrir o menu e escolha “Minhas
configuracdes”. Entao, localize
o campo “Idiomas preferidos”.

Certifique que esteja pt-BR pt.

O O O O

O O 0O O O O
O O 0O O O O O

O 0O O O O O o ©O



A primeira infancia no OSM
Planejamento

O inicio de um projeto de © 000000

0O o0 0O 0 o0 O

mapeamento requer a

definicao de um escopo de + Sistema de lazer:

levantamento, que oriente

O O O O

« Pracgas e parques

O O O O O O O O

o trabalho para o objetivo . Parques infantis

desejado. Com o olhar para
a primeira infancia, listamos + Equipamentos comunitarios:

a seguir os elementos que « Escolas infantis (creche e pré-escola)

podem ser relevantes para . Bercérios

um mapa que auxilie a » Unidades de saude

visualizacdo, o planejamento e

o monitoramento das politicas

+ Mobiliario:
voltadas para as criangas de / « Brinquedos
até seis anos de idade ' « Bancos
e seus cuidadores no - Bebedouros
OpenStreetMap. « Lixeiras

« Mesas

+ Vegetacgao, infraestrutura e mobilidade:
« Arvores

lluminagao

Banheiro publico

Ponto de Onibus

Travessia de pedestres



O ideal é que se faga 0 mapeamento em duas etapas:

0O o0 0O O O O Oo
O o0 o0 O O O

O 0O O O O O O ©O
O O O O

Mapeamento

basico

Mapeamento basico: adicionamos
itens como eixos de vias,
contornos de areas verdes e

areas institucionais e informagdes
essenciais como nome e
classificacao de cada elemento — se
é uma via, praga, escola etc., para
qgue o0 mapa tenha uma estrutura
basica para podermos detalhar

em seguida. Pode ser feita no
editor iD sobre a foto aérea, sem a

necessidade de visita ao local.

O 0O O O O O O
O O 0O 0O 0O O O O

Detalhamento

Detalhamento: Adicionamos detalhes

como elementos internos de pragas e areas
institucionais (edifica¢des, bancos, lixeiras
etc.), passeios, travessias de pedestres,
acessos, rampas, arvores, postes etc.
Também adicionamos dados que agregam
informacgao aos elementos mapeados, como
existéncia de piso tatil, nivel de acessibilidade,
dimensdes, pavimento, materiais etc. Ja aqui
é recomendavel fazer uma visita ao local para
levantar a posi¢ao mais exata dos elementos

menores e fazer detalhamentos e corregdes.

Vale ressaltar que o OSM é uma ferramenta colaborativa, que originalmente é

desenvolvida em inglés. Existe muito material traduzido para o portugués, mas

ainda ha bastante por ser traduzido. Por isso ndo se surpreenda se encontrar,

principalmente nos detalhamentos, informagdes em inglés.

©



Como introdugao de edigao e conceitos do OSM, serdo apresentados os passos para
0 mapeamento de uma praca e de uma unidade de educacao infantil, com o foco
na delimitacdo da area representada e preenchimento dos atributos vinculados ao
elemento desenhado.

Onde estao as Existem pragas em
pragas da cidade? todos os bairros?

Elas estao proximas E as escolas de
das familias, das educacgao infantil?
criangas?




Mapeando uma praca

No editor iD, usando o mouse
para arrastar a tela, encontre
um local que tenha uma praga

gue ainda nao foi mapeada.

Selecione no topo do editor
a ferramenta “Area”, uma vez
gue pracas sao elementos
extensos e possuem um

contorno fechado.

Dé um zoom apropriado para
que o perimetro da praca fique
reconhecivel na imagem, e
entdo va clicando com o botao
esquerdo do mouse na imagem
para desenhar o perimetro até

completar.

o 0O 0O 0O 0O 0 O O

©

Adidonar elemento

0 O 0O 0 0O O O

O 0O O 0O O O

O O O O

Caso erre um vértice, use a tecla
Backspace (= JE guando terminar,
tecle ENTER ou ESC para sair do modo de

desenho.

Agora temos o perimetro da praca,
mas sem os dados que descrevem
gue o contorno é uma praca e que ela
tem um nome, operador, hordrio de

funcionamento etc.

Com o contorno da praca selecionado, va
ao painel esquerdo, abaixo de “Selecione
o tipo de elemento”, clique em “Procurar”
e digite “Praga”, e varias opcdes, incluindo

“Parque ou prac¢a”, serdao apresentadas.

10



O O 0O O O O O O

O O 0O O O O O

Selecione o tipo de elemento >

Q Procurar
1 ’I.l + Pargue ou Praga i
l 5= { Loja de Suprimentos Agricolas i

& e i

Selecione “Parque ou praga”. O contorno
ficara verde.

Agora o painel ird apresentar uma espécie de
formulario pronto, com os campos “Nome”,
“Operador” etc.

Caso erre o tipo de elemento, clique no topo
do formulario onde esta o icone e o nome do

formulario para voltar e pesquisar de novo.

No editor iD, cada tipo de elemento possui um formulario pronto,

com o0s campos que sdo pertinentes. Escolas, postos de saude, faixa

de pedestre, lixeira, o que seja, cada um tem um formulario especial.

v Campos

Eb
v

Nome

Praca Dom Pedro I

Operador W o
Secretaria Municipal do Meio Ambiente

Endereco

Rua

123 Bairro

Municipio CEP
Horério de funcionamento W o

247

Horarios durante a pandemia COVID-19

open, same, off...

Adicionar campo: | Artigo na Wikipédia, Caes, Corrija-me...

Preencha os campos com dados:

+ Nome: o nome da praga completo. Exemplo:
“Praga Dom Pedro II”.

+ Operador: o nome da entidade que mantém
a praca. Exemplo: "Secretaria Municipal do
Meio Ambiente”.

+ Endereco: se oficialmente nao tiver um
endereco, podemos deixar este campo em
branco.

+ Horario de funcionamento: pode deixar em
branco. No caso de parques que sao cercados
ou possuem controle de acesso, coloque
horarios como:

e 24/7: aberta 24 horas a semana toda;

e (08:00-20:00: aberta todos os dias das
8h00 até 20h00;

e E outras formas de representar horarios
gue serdao detalhadas mais adiante.

11



O O 0O O 0O O O O
O 0O O O O O O

Caso nao souber de alguma informagao,
deixe o campo em branco. O mais
importante agora € ter o nome; o resto é

opcional.

E possivel adicionar mais campos pela

A el| Astigo e Wikipidia, Ches, Confja-me. ' ferramenta “Adicionar campo”, mas isso

sera tratado depois.

E mais abaixo, hd o campo “Etiquetas”,

Vv Etiquetas (4) m E
: onde os dados inseridos nos campos sao
leisure=park
PRIt expostos na forma de texto ou tabela
name=Praca Dom Pedro II
operator=Secretaria Municipal do Meio Ambiente e é possivel fazer 2 ed|g50 d|reta dos
i dados — algo mais técnico que também

deixaremos para depois.

X

Para concluir, clique no a direita de

“Editar elemento” no topo painel ou
clique num local vazio do editor ou tecle
ESC para desativar o editor e tirar o

contorno da selecao.

O painel de edicdao de elementos sempre

estara ativo enquanto um elemento
estiver selecionado.
O O O O O O
N\
,ff//u':.\\ ——
\\}’ ;/ f/ \\\
A~
N\ |\

~
) )
o)

/

12



Sobre etiquetas

No OpenStreetMap, como vimos,

nao basta os elementos terem uma
geometria (um ponto, uma linha ou uma
area), eles também precisam ter dados
gue os qualifiqguem — é o que chamamos

de etiquetas.

Toda etiqueta no OSM possui duas
partes: a chave e o valor. Abaixo, um
exemplo hipotético de etiquetas de uma

praga:

equipamento = praca

nome = Praca da Arvore
operador =
horario = 06:00-22:00

Por exemplo, nome é a chave, e Praga da

Arvore é o valor da chave nome. Se vocé
estd familiarizado com programas como
QGIS e ArcGIS, as etiquetas do OSM

sdao bem semelhantes aos atributos que

vemos em geoprocessamento.

13

O OSM adota um conjunto de etiquetas
padronizadas que sao usadas em todos
os elementos, com a diferenca de que

as chaves sao em inglés, uma vez que o

projeto é internacional.

Ndo se preocupe com elas agora,

pois o editor iD adiciona as etiquetas
automaticamente enquanto vocé
preenche os campos do painel de edicao

de elementos.

Secretaria Municipal do Meio Ambiente



Salvando

B B

Desfazer / Refazer Salvar

S F a4

Uma vez feitas as edicOes, salve-as
clicando no botao “Salvar” no canto
superior direito do editor, onde também
aparece o numero de elementos novos

ou alterados.

Agora, no painel esquerdo do editor,
escreva o comentario da edigao para
informar o que vocé fez, algo como
“Adicao de praca.”. Nao ha padrao, s6

precisa ser claro quanto ao que foi feito.

Além de deixar um registro historico,
isso informa aos outros mapeadores e
moderadores o que esta acontecendo.
Isso ndao é s6 necessdrio, mas também é
requerido.

Adicione também o campo “Fontes” para
citar a fonte. Se foi uma imagem aérea,

coloque como fonte “aerial imagery”. O

Pronto! As alteragdes ja estao

publicadas, e em alguns minutos

0 mapa exibira as alteragoes.

editor iD ird automaticamente adicionar
o0 nome da imagem no seu conjunto de

alteragoes (detalhes a seguir).
Enviar para o OpenStreetMap X

Comentério do conjunto de alteragbes w1

'Trr'. e descrigdo das suas contribui¢Ges (obrigatério)

Adicionar campo: | Fontes, Hashtags

As alteragdes que vocé enviar como ‘ b |
sstardo visiveis em todos o5 mapas que usam os dados do
JpenStreetMap.

Atengdo: NAQ € permitido copiar nomes de ruas do
5909!: Maps, Bing, Here, mapas impressos ou quaisquer

‘ontes que possuam copyright.

:] Eu gostaria que alguém revisasse minhas edigdes.

Se tudo estiver certo, entdo clique em
“Enviar” mais abaixo para realizar o envio.
Em seguida, o editor ird mostrar um
agradecimento e um link para visualizar o

conjunto de alteracdes no mapa.

Vocé acabou de editar o OpenStreetMap! X

Obrigado por aprimorar o mapa proximo a
Cerquilho, 530 Paulo.

Suas alteragdes devem aparecer no OpenStreetMap dentro de
algune minutos. Pode levar mais tempo para gue o mapas em

outro lugar recebam atualizagdes. & Detalhes

’. Ver alteragées no OSM

‘ Seu conjunta de alteragdes #: 901428179




Sobre conjunto de alteracoes

e controle antivandalismo

O conjunto de alteracdes (ou changeset)
€ um pacote das alteracdes dos
elementos que é enviado para o servidor
do OSM para que se faga as alteragdes
no mapa. Entdo, todas as vezes que vocé
salvar algo no OSM, um novo conjunto
de alteracdes é criado e enviado ao
servidor do OSM.

Cada conjunto de alteragdes é
identificado por um ndmero Unico e
salvo no histérico do OSM, e possui
dados como o nome de usuario que

fez a edicdo, data e hora, editor usado,
imagens usadas, se o usuario € novato e

se fez o tutorial guiado.

O OSM guarda um histérico ndo so

de todos os conjuntos de alteragdes,
mas também todas as versdes dos
elementos individualmente, de forma
gue, se houver um ato de vandalismo,
isso podera ser revertido para qualquer

versao do histoérico dos elementos.

Mais ainda, ha varios sites especializados
em analisar e acompanhar as alteragdes
do mapa em tempo real, detectando

anormalidades e emitindo alertas que

auxiliam os mapeadores e moderadores
do OSM.




Mapeando uma escola de educacao infantil

Usando os conhecimentos e pratica
adquirida para mapear uma praga,
iremos agora fazer o mesmo com uma

escola de educacao infantil.

Localize na imagem aérea uma escola
de educacao infantil que precisa ser
adicionada. Use a ferramenta area para
adicionar o contorno que normalmente
acompanha o muro ou o gradil do
estabelecimento.

Agora, com o contorno selecionado,

va ao painel esquerdo e pesquise por
“Educacao infantil”. Ira aparecer duas
sugestoes de “Educacao infantil”: a
sugestdao com o icone amarelo e o
simbolo de papel e lapis se refere ao
lote do estabelecimento; a sugestao em
vermelho com o simbolo de fachada se

refere a edificagao.

5 resultados para educacdo infa >

Q educacdo infa

-
. @l *  Educacio infantil i
| fA1 ' Educacio infantil i
g Escola técnica i

Uma escola é formada pelo lote que
contém uma ou mais edificacdes,
parquinho, quadras, arvores,
bebedouros, quiosques, estacionamento
etc. Como estamos mapeando neste
momento o estabelecimento e ndo os
seus componentes, escolha “Educacao

|II

infantil” com icone amarelo. O contorno

ficara amarelo.

Note que ha um padrao: havera outros casos em que o editor ira oferecer uma

ferramenta para mapear o contorno do lote do estabelecimento e outra para

o prédio do estabelecimento. Os dados do estabelecimento deverao ficar no

contorno do lote, pois é ele que representa o estabelecimento e contém todos os

componentes.

16
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Agora preencha os campos:

+ Nome: identificacdo da escola, sem
abreviacao. Apelidos e siglas serao
tratados mais adiante.

+ Operador: quem mantém a escola.

+ Tipo de operador: pode ser public
(publica), private (privada), religious
(religiosa), ngo (ONG), community
(comunitaria) e cooperative
(cooperativa).

+ Enderego: deve ser completo. Se for
“sem numero”, deixe o campo do
nuimero em branco.

+ Telefone: deve ser no formato
+55 99 9999 9999, isto é, +55
(cédigo do Brasil), DDD e o numero
normal sem hifen.

+ Educagao infantil: marque “Sim”
se o estabelecimento possuir a fase
pré-escola, ou “Nao” na
sua auséncia.

v Campos
Nome S i
Escola Municipal Tiradentes +
Operador g 5|i
Secretaria da Educacdo do Municipio de [Ihéus
Tipo de operador i} 1
public
Enderego g9 i
Avenida Lomanto Jinior
1220 Pontal
Théus 45654-001
Telefone 8|5
+55 73 3634 7024
Educagdo infantil g 5|1

Sim

Reveja os dados e conclua a edigao, e

entdo salve como fizemos com a praca.

v Tipe do recurse

| Educacho infanil i
v Campos
Creche Monizizal Mans Helena ds Gha Aves +

Exemplo de uma creche completa com componentes: edificacGes, reservatdrio, estacionamento,

rampa, entradas etc. Os dados ficam no contorno

17

(Creche em Laranjal Paulista/SP, ver no editor)


https://www.openstreetmap.org/edit#map=20/-23.06278/-47.83003

Apds o mapeamento basico, podemos detalhar

e adicionar mais dados. Por exemplo, uma praca
podera ter arvores, parquinhos, mobilidrio e passeios,
e uma escola podera ter edificagdes internas,
estacionamento e quadra. E ainda podemos adicionar
propriedades como capacidade da escola, tipo de
pavimento do passeio, se a via é iluminada, onde
ficam as travessias de pedestre das vias do entorno e
assim por diante.

Para a realizacao desta etapa, sugerimos visitas aos
locais para o levantamento preciso dos elementos,
sua localizacao e detalhes que dificilmente podem ser
apontados numa imagem aérea, para posteriormente

passar as informacdes para o editor iD.

18

Para auxiliar no

levantamento,
faca anotagoes
e tire fotos. Também
pode-se usar o site uMap
para criar um mapa que
pode ser compartilhado
com uma equipe para
fazer levantamentos e
anotagdes no celular

ou tablet. Ver manual
uMap.



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/UMap#Tutorials.2FHelp

Adicao de campos e edicao de etiquetas

Adicionar campo: l a cadeirantes, Ar condicionado
Acesso a cadeirantes
> Etiquetas (24) Ar condicionado

Artigo na Wikipédia

v Relagées (0)

Data de inicio

O OSM possui uma quantidade grande
de etiquetas que simplesmente
nao cabem no painel do editor de

elementos. Por isso, existe a op¢ao de

w Etiquetas (12) 88
addrcity Laranjal Paulista & i
addrhousenumbaer 1420 & i
addr:posteode 18500000 w i
addrstreet Rua Governador P. | | i
addrsuburb Jardim Alte dos Lar... ® i
amenity kindergarten g i
name Crcha Munspal B i
operator Secretana Munip.. & i
operatortype public | i
owner Prefeturs Municip.. ] i
phone +55 15 99634 0124 ® i
prewhonl e [

Com as técnicas aprendidas no

mapeamento da praca e da escola, e

com a possibilidade de adicionar novos

campos e etiquetas, podemos detalhar

e adicionar os demais elementos

conforme sera instruido a seguir.

adicionar campos e editar etiquetas
manualmente.

Para adicionar campos, selecione um
elemento e, no painel esquerdo, abaixo
de todos os campos, existe um menu
colapsavel “Adicionar campo” que
disponibiliza vdrios campos pertinentes
ao elemento selecionado.

E ainda é possivel adicionar e editar
dados através da ferramenta “Etiquetas”,
logo abaixo de “Adicionar campo”. As
etiquetas podem ser adicionadas ou

editadas no modo texto ou tabela.

s Etiquetas (12)

addricity=Laranjal Paulista

B30r INOUSENURDers 1649

addripotteode=18500-000

addrisTreet~Rua Governacor Pedro de Toleco
addriguburbelardia Alte dot Laraniais
amenity=kindergorten

nnsselreche Municipal Maris Helean da Silva Zlves
operator=Secretoris Municipel do Educacdo de Laren]
operator:typespublic

ewner=Prefeliturs Municipal d¢ Loranjel Pauliste
phones+55 15 99634 @124

preschoolsyes
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Onde as familias

podem levar seus filhos
para brincar?

20

O cachorro também sera

bem-vindo?

Quao longe esta

equipamento da
residéncia da familia?

esse

O O O O
O 0O O O O O O O

O 0O O O O O
O 0O 0O 0O o0 O O



Pracas e parques

A praca deve ser mapeada com a

ferramenta area, como explicado em

Mapeando uma praca.

O contorno da praca pode ter alguns
campos adicionais para aprimorar o0s

dados em Adicionar campo:

+ Caes: para indicar a permissao de

entrada de caes:

O O O 0O O O O O

O O O O O O O

Permitido
Apenas amarrado

Nao permitido

o 0O 0O 0O o0 O
o 0O 0O O O

+ Descrigdo: para adicionar detalhes sobre
a pracga ou parque, até 255 caracteres.

+ Pagina da internet: site sobre a praca

ou parque.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:leisure=park.

v Tipo de recurso

| Pitio de Recreagio

v Campos

MNome

Adicionar can wpo:

v Etiquetas (1)

landuse recreation_ground

Patio de recreacao

Quando o local ndo é designado como
praca ou pargue, como areas livres,
remanescentes de loteamentos, miolos
de quadras e areas institucionais, e
tampouco é um centro esportivo, pode-
se desenhar uma darea e aplicar o uso do

solo “Patio de recreacao” e adicionar os

equipamentos dentro do contorno.

Exemplo de uma area de recreacdo inserida no meio da mata (Parque
Natural Municipal do Pedroso, Santo André/SP, ver no editor)


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:leisure%3Dpark
https://www.openstreetmap.org/edit#map=19/-23.72628/-46.49821

Parquinho

1. Desenhe com a ferramenta area o
contorno do parquinho.

e (Caso nao seja possivel determinar
o contorno, insira um ponto, mas é
preferivel que seja uma area para
gue possamos inserir os brinque-
dos e demais equipamento dentro.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Parquinho”.

3. Preencha os campos:
+ Nome: se houver, sem abreviaturas.
+ Operador: quem mantém o parquinho.

+ Tema: tema geral do parquinho. Os
mais comuns s3ao:

playground: genérico
« ship: navio

« castle: castelo

« horse: cavalo

e car: carros

« Para uma lista completa, ver

manual Key:playground:theme.

+ Superficie: piso dos parquinhos. Os
mais comuns sao:

e unpaved: sem pavimento, ou mais

22

precisamente:

e clay: saibro

dirt: terra

® grass: grama

fine gravel: cascalho-fino
e sand: areia

paved: com pavimento, ou mais
precisamente:

e concrete: concreto;

e paving stones: bloco intertrava-
do;

sett: paralelepipedo;

artificial turf: grama sintética.

Para uma lista completa, ver
manual Pt:Key:surface.

+ Acesso permitido: os mais comuns

yes: publico, sem restricao;
private: privado;

customers: reservado para clientes

+ Idade minima

+ ldade maxima


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:playground:theme
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:surface

Em Adicionar campo, pode-se adicionar e Permitido
0s seguintes campos:

« Apenas amarrado
+ Acesso a cadeirantes: nivel de

acessibilidade. » Néo permitido
. Sim: plenamente acessivel + Descrigao: para adicionar detalhes
sobre a praca ou parque em até 255
« Limitado: possui algumas caracteres.
restri¢oes. . o
Em Etiquetas, pode-se adicionar os
e Ndo: ndo é acessivel. seguintes campos
+ Acesso para pessoas cegas: + supervised=yes ou no: indicar se o local
semelhante ao campo acesso a € ou ndo supervisionado por alguém.

cadeirantes. -
Para mais detalhes, ver manual
+ Caes: para indicar a permissao de

N Pt:Tag:leisure=playground.
entrada de cdes:

Ll
NN\\\\

0

0
I )
=
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©

Como sao esses
equipamentos que
atendem as criancgas

pequenas?

Pessoas com deficiéncia
podem acessar?

Ha local
reservado para
amamentacao?

Quais sao as
especialidades
atendidas?

24



Escola de educacao infantil

A escola deve ser mapeada com a
ferramenta area, como explicado em

Mapeando uma escola de educacao

infantil.

O contorno que representa o lote da

escola pode ter os seguintes campos

adicionais para aprimorar os dados em

Adicionar campo:

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade.

« Sim: plenamente acessivel.
 Limitado: possui algumas restricdes.
« Ndo: nao é acessivel.

+ Conexao de Internet: se o local oferece
acesso a Internet aos alunos e de que
forma:

« Sim: sabe-se que ha Internet, mas
nao a forma. Se souber a forma,

entao use:

e Wi-Fi: conexdo sem fio.

e (Cabeada: o local possui pontos onde
se pode conectar um computador;

e Terminal de acesso: o local possui um
cibercafé, laboratério de informati-
ca ou computadores com acesso na
biblioteca.

« Ndo: nao possui.
+ Horario de funcionamento: os horarios

conforme este manual Pt:Key:opening

hours.
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+ldade minima
+ Idade maxima
+ Pagina da internet: site ou pagina

sobre o estabelecimento.

Em Etiquetas, pode-se adicionar os

seguintes campos:

+ after_school=yes ou no:. é
o contraturno escolar, se o
estabelecimento oferece a crianca
atividades apds o horario regular. Mais

detalhes, ver Key:after school.

+ capacity=numero: nimero maximo de
criangas que o estabelecimento pode
aceitar;

+ loc_name: apelido ou como é
localmente conhecido (exemplo: Escola
Tia Maria);

+ official_name: nome longo e oficial da
escola (exemplo: Escola Municipal de
Educacao Infantil e Ensino Fundamental
Professora Maria das Neves).

+short_name: nome curto ou abreviado
(exemplo: EMEIEF Prof2 Maria das

Neves).

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:amenity=kindergarten.



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:after_school
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:amenity%3Dkindergarten

Edificacdo e outros elementos internos

Como vimos no mapeamento da escola

de educacdo infantil, as escolas possuem

elementos que ficam no interior do lote,

3. Preencha os campos como numero de

pavimentos e altura, se souber. Nome
e endereco ndao sao necessarios, pois

o lote da escola ja tem este dado.

como as edificagdes. Para mapear uma

o _ . Outros elementos internos como
edificio de educacao infantil:
mobilidrio, parquinho etc. sao descritos
, ao longo do manual e podem ser
1. Desenhe com a ferramenta drea o g P

s também adicionados no lote que
contorno do edificio. q
representa a escola.
2. No painel esquerdo, selecione o tipo

de elemento “Educacao Infantil”

(icone vermelho).

Bercario

Se o estabelecimento de educacao infantil ndo possuir
pré-escola ou nao for uma creche, mas se restringir ao
cuidado de bebés e criancas pequenas na auséncia dos pais,
recomenda-se usar a ferramenta “Berc¢drio ou Creche” ao

invés de “Escola de educacao infantil”.

1. Desenhe com a ferramenta drea o contorno do bercario.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo de elemento

“Bergario ou Creche”.
3. Preencha os campos:

+ Nome: sem abreviaturas.

+ Operador: quem mantém o bergario
(exemplo: Secretaria Municipal de
Educacao).

+ Enderecgo: deve ser completo. Se
for “sem nimero”, deixe o campo

do numero em branco.




+ Edificio: no caso de o contorno
representar uma edificacdo, serve para
especificar a sua tipologia. Os mais

comuns:

Edificio

yes

yes: o contorno é uma edificacao,
mas a sua tipologia é irrelevante ou
desconhecida;

kindergarten: € um prédio de
educacao infantil;

school: prédio escolar que foi
adaptado para ser um bercario;
house: é uma casa que foi adaptada
para ser um bercario;

hut: cabana ou barraco, pode servir
para indicar precariedade;

Para uma lista completa, ver

manual Pt:Key:building.

Caso o contorno nao

represente a edificagao mas

o lote, especialmente se o
estabelecimento possuir drea
externa, remova o valor “yes”
clicando no icone de cesto

de lixo, T e entdo pode-se
mapear os elementos internos
individualmente.

+ Horario de funcionamento: os horarios

conforme este manual Pt:Key:opening

hours.
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+ Pagina da internet: site ou pagina
sobre o estabelecimento.

Em Adicionar campo, pode-se adicionar

0s seguintes campos:

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade:

Sim: plenamente acessivel.
« Limitado: possui algumas restri¢des.
« Ndo: nao é acessivel.

+ Area de enfermagem: se ha um espaco
para amamentacdo de bebés, que
pode ser:

« Quarto dedicado: possui uma

sala ou area dedicada para

amamentacao;

Espaco marcado: possui local

propicio para amamentacao, que

pode ter outras fungdes;

Nenhum: nao ha local destinado a

amamentacao.

+ Idade minima

+ Idade maxima

+ Telefone: deve ser no formato +55 99
9999 9999, isto é, o cédigo do Brasil
(+55), seguido de cddigo DDD sem o
zero e o numero normal de telefone
sem hifen.

Para mais detalhes, ver manual

Tag:amenity=childcare.



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:building
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:amenity=childcare

UBS (Unidade Basica de Saude)

1. Desenhe com a ferramenta area o

=l
v

Especialidades
contorno da unidade basica de saude.
+ Caso n3o seja possivel determinar o ) e
contorno, insira um ponto.
2. No painel esquerdo, selecione o tipo de psychiatry
elemento “Clinica ou posto de saude”. chiropractic
3. Preencha os campos: dentistry
+ Nome: sem abreviaturas. Apelido e
siglas como “UBS”, “UBSF” colocaremos ophthalmology

em Etiquetas mais abaixo.

+ Operador: guem mantém a UBS
(exemplo: Secretaria Municipal de
Saude).

+ Tipo de operador: pode ser public

+ Endereco: deve ser completo. Se for

“sem numero”, deixe o campo do

(publica), private (privada), religious nimero em branco.

(religiosa), ngo (ONG), community + Edificio:

(comunitdria) e cooperative

(cooperativa). Edificio @ 5 i
+ Especialidades: liste as especialidades i

existentes através de um menu .
« Deixe “yes” se o contorno

colapsavel para adicionar cada uma. A e~
P P desenhado representar a edificacao.

irvem m exempl ma UB . ,
seguir vemos um exemplo de uma UBS « Remova clicando no icone de

ue possui clinica geral, ginecologia e . -
quep 8 '8 8 cesto de lixo @ se o contorno nao

iatria. Para uma list mpleta, ver e
pediatria. Para uma lista completa, ve representar a edificacao, mas o

manual Key:healthcare:speciality.

lote, especialmente se possuir area
externa.
+ Horario de funcionamento: horarios

conforme este manual Pt:Key:opening

hours.
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+ Em Adicionar campo, pode-se
adicionar os seguintes campos:

+ Acesso a cadeirantes: indique o nivel
de acessibilidade.
« Sim: plenamente acessivel.
 Limitado: possui algumas restricdes.
« Ndo: ndo é acessivel.

+ Pagina da internet: site ou pagina
sobre a UBS.

+ Telefone: deve ser no formato +55
99 9999 9999, isto &, +55 (cddigo do
Brasil), DDD e o nimero normal sem
hifen.

+ Em Etiquetas, pode-se adicionar os
seguintes campos:

+ changing_table=yes ou no: se dispoe
ou nao de trocador de fraldas;

+ loc_name: apelido ou como é
localmente conhecido (exemplo: Posto
de Saude do BNH);

+ official_name: nome longo e oficial da
unidade (exemplo: Unidade Basica de
Saude da Familia Doutor Jodao José da
Silva).

+ short_name: nome curto ou abreviado
(exemplo: UBSF Dr. Jodo José da Silva).

+ toilets=yes ou no: se a unidade possui
banheiros para os usuarios;

+ toilets:wheelchair: se o banheiro da
unidade é acessivel para cadeirantes,
podendo ser:
 yes: plenamente acessivel.

o limited: possui algumas restricoes.

e no: ndo é acessivel.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:-Tag:amenity=clinic.
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O 0O O O 0O O O O

Sera que dispor de mobiliarios nos
espacos publicos pode tornar a cidade
mais acolhedora e convidativa para as
familias e criangas? Onde estao e quais

sao esses mobiliarios?

Seria uma cidade onde as
pessoas podem sentar nos
espacos publicos, uma cidade
mais agradavel e inclusiva?

Ter lugares para as
criancas brincarem diz sobre
a importancia que a cidade da
para a infancia?

O 0O 0O O O O O
O 0 0O O 0O O O O



Brinquedos

que brinquedos sao esses? S3o acessiveis?

O editor iD oferece os seguintes
brinquedos:

+ Balanco

+ Balanco de cesta

+ Balango de mola

+ Barra horizontal

+ Caixa de areia

+ Casa do Tarzan ou Estrutura

31

+ Escorregador

+ Gangorra

+ Girador de cesta

+ Gira-gira ou carrossel

+ Pula-pula inflavel

+ Tirolesa

+ Trepa-trepa ou Quadro de escalada
+ Tronco de equilibrio

O 0O O o0 O 0 ©°
O 0O O O O 0 0 O



1. Insira um ponto, linha ou area no
local de cada brinquedo de forma que

possamos especificar cada um.

Ponto, linha ou area? Os brinquedos
individualmente costumam ocupar
uma pequena area, portanto podem
ser representados por um ponto. Ja

a tirolesa, que é mais presente em
grandes parques e possui dezenas de
metros de comprimento, é melhor
como linha, e a caixa de areia e casa do
Tarzan, se forem grandes o suficiente,

podem ser representadas como area.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento pelo nome (listado na

pagina anterior).

3. Preencha os campos que estao
presentes na maioria dos brinquedos

acima listados:

+ Tema: tema ou personagem do
brinquedo, os mais comuns:
 playground: genérico;

« ship: navio;
 castle: castelo;

 horse: cavalo;
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e Car: carros;
« Para uma lista completa, ver manual

Key:playground:theme.

+ ldade minima

+ Idade maxima

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade.

« Sim: plenamente acessivel.
 Limitado: possui algumas restricoes.
« Ndo: ndo é acessivel.

+ Acesso para pessoas cegas:
semelhante ao campo Acesso a
cadeirantes.

+ Altura (em metros): altura do
brinquedo.

+ Capacidade: nimero maximo de
criancas que podem usar o brinquedo
simultaneamente.

+ Assento de bebé: se o assento é

apropriado para bebés.

Em Adicionar campo, pode-se adicionar

0s seguintes campos:

+ Cor: pode usar as cores em inglés ou
codigo RGB. Ver Key:color.

+ Descrigao: para adicionar detalhes do

brinquedo, até 255 caracteres.


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:playground:theme
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:colour

Brinquedos que nao possuem
formulario:

Alguns brinquedos comuns ainda nao
possuem um formulario disponivel no

painel esquerdo:

+ Casinha (etigqueta
playground=playhouse);

+ Amarelinha (etiqueta
playground=hopscotch);

+ Mapa (etiqueta
playground=map);

+ Ponte de madeira (etigueta

playground=bridge).

Pare estes casos, faca o seguinte:

1. Insira um ponto no local do
brinquedo.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Ponto” (o ultimo da
lista).

©

O O
o O
o O
o O
O O

v Tipo de recurso

O Ponto i

v Problemas (1)

‘ © ronto ndo tem etiquetas. i |

Q, Selecione um tipo de elemento

W Excluir este elemento

v Campos
Nome 1
ome (5€ nouve +
Adicionar campo: Artigo n p Co
v Etiquetas (0) G

key=value

3. No campo Etiquetas, adicione
(ou copie e cole) manualmente a
etiqueta correspondente para ativar o
formuldrio “Equipamento de parque
infantil”.

4. Entao, preencha os campos que
sao semelhantes aos dos demais

brinquedos.

Para mais detalhes, ver manual

Key:playground.
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Assento

Onde existem assentos que permitem uma mae
amamentar seu filho?

Um cuidador com uma crianga pequena, uma pessoa com

mobilidade reduzida, um idoso podem transitar pela cidade
sabendo que havera pontos de descanso no caminho?

Como sao esses assentos?

1. Insira um ponto no local do banco.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Assento”.

3. Preencha os campos:

+ Encosto: se o banco possui
OuU nao encosto.

+ Material: o material do banco, que
pode ser: wood (madeira), steel (aco),
concrete (concreto), stone (pedra) etc.

Detalhes e lista completa, ver manual

Pt:Key:material.

+ Assentos: numero de lugares. Caso nao
exista demarcacgao, considerar de 50 a
65 cm para cada lugar.

+ Cor: pode usar as cores em inglés ou
cadigo RGB. Ver Key:color.

Para mais detalhes, ver manual

Tag:amenity=bench.
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Pt:Key:material
Key:color
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Bebedouro °

o O
o O
o O
o O
o O

Ja pensou como a existéncia de bebedouros bem
localizados na cidade pode favorecer o uso dos espagos urbanos
por criancas pequenas e seus cuidadores?

Quem pode alcan¢a-los?

1. Insira um ponto no local do garrafas para encher.
bebedouro. Em Etiquetas, pode-se adicionar os se-

guintes campos:

2. No painel esquerdo, selecione o tipo + fountain: para indicar o tipo de

de elemento “Bebedouro”. bebedouro, que pode ser:
) « bubbler: comum, de esguicho fraco,
3. Preencha os campos:

em que o usudrio se curva para

+ Operador: quem mantém o beber;
bebedouro. e nozzle: esguicho continuo com
+ Acesso permitido: yes (para publico), pressao;
private (privado) etc. « stone_block: tipo bica, embutida

+ Taxa: se precisa pagar para usar. num pilar, mais adequado para

Coloque “Nao” se nao houver taxa. enchimento de garrafas;
+ Acesso a cadeirantes: nivel de « bottle_refill: bebedouro apropriado
acessibilidade. para enchimento de garrafas.
« Sim: plenamente acessivel. + indoor=yes: indica que o bebedouro
« Limitado: possui algumas se localiza no interior de um
restricoes. estabelecimento.

« Ndo: ndo é acessivel.

+ Enchimento de garrafas: se o Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:amenity=drinking water.

bebedouro permite que se coloque
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Lixeira

o O
o O
o O

A cidade dispoe de um conjunto de lixeiras em
locais estratégicos?

Familias com criangas pequenas e animais
podem explorar a cidade destinando corretamente
o lixo que produzirem durante o passeio?

Se for lixeira comum:

1.

Insira um ponto no local da lixeira.

No painel esquerdo, selecione o tipo

de elemento “Lixeira”.

. Preencha os campos:

+ Operador: quem mantém a lixeira.

+ Residuos: adicione os tipos de residuos

gue a lixeira aceita. Ver lista em

Key:waste.

+ Horarios de coleta: dia e horario em

que o lixo é coletado.

+ Material: o material do banco, os mais

comuns: wood (madeira), steel (aco),
concrete (concreto), plastic (plastico)

etc. Ver lista em Pt:Key:material.

+ Cor: pode usar as cores em inglés ou
cddigo RGB. Ver lista Key:color.

o O

o O

O O O O O O O
O O O O O O O O

Se for lixeira para excrementos de caes:

1.
2. No painel esquerdo, selecione o

Insira um ponto no local da lixeira.

tipo de elemento “Lixeira para

excrementos de caes”.
3. Preencha os campos:

+ Horarios de coleta: dia e horario em

que o lixo é coletado.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:amenity=waste basket.
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Mesa de praca

Esse mobiliario esta disponivel para todas

as comunidades da cidade?

Quem pode se beneficiar de uma mesa de praga?

1. Insira um ponto no local da mesa.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Mesa de piquenique”.
(apesar do nome, indica qualquer
tipo de mesa ao ar livre, onde se

pode descansar e comer).
3. Preencha os campos:

+ Material: o material da mesa, os
mais comuns: wood (madeira), steel
(aco), concrete (concreto), stone
(pedra) etc. Detalhes e lista completa

Pt:Key:material.

+ lluminado: se a mesa é ou nao
iluminada.

+ Assento: se possui ou nao assentos.

+ Cor: pode usar as cores em inglés ou
cddigo RGB. Ver Key:color.

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade.
« Sim: plenamente acessivel.
« Limitado: possui algumas

restricoes.

e Ndo: n3o é acessivel.

Em Adicionar campo, pode-se adicionar

0s seguintes campos:
+ Operador: quem mantém a mesa.

Em Etiquetas, pode-se adicionar os

seguintes campos:

+ covered=yes ou no: se é coberto por

outra estrutura;

+ seats=numero: numero de lugares da

mesa;

+ sport=chess: se a mesa possui um

tabuleiro de xadrez;

+ wheelchair: se a mesa é acessivel para

cadeirantes, podendo ser:
« yes: plenamente acessivel.
« limited: possui algumas restrigdes.

e no: nao é acessivel.

Para mais detalhes, ver manual

Tag:leisure=picnic table.

O O O O O O O

O O O O O O O O


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:material
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:colour
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:leisure%3Dpicnic_table

Vegetacao, infraestrutura e mobilidade

E seguro andar a
pé com criangas
pequenas pela cidade?

R

Cuidadores com crianga
de colo, carrinho de bebé
vao ter facilidade para se

deslocar pela cidade?

Onde as familias
podem encontrar
banheiros publicos?
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Onde estao os pontos
de onibus? Eles sao
cobertos, tém assento?

S
Oy

Existem arvores nos
espacos publicos,
sombras, frutiferas?

O O O 0O O O O
O O O O O O 0O ©



Arvore
1.
2.

Insira um ponto no local da arvore.
No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Arvore”.

3.
+ Tipo de folha:

« Latifoliada: folhas largas.

Preencha os campos:

« Aciculifoliada: folhas em forma de
agulhas, como pinheiros, araucarias
etc.

« Sem folha: como cactus.

+ Ciclo de folhagem:

« Perenifdlia: sempre verde, com
folhas o ano todo;

 Caducifdlia: a arvore perde a
totalidade das folhas por um periodo
do ano;

« Subperenifdlia: perde parcialmente

as folhas por um periodo do ano;

« Semi-caducifdlia: semi-decidua,
troca ou perde a totalidade das
folhas um periodo curto do ano.

+ Denotagao (funcao da arvore):

urban: uso comum em area urbana;

avenue: em via publica, inclui ruas;

e agricultural: uso agrario;

natural monument: monumento

natural por causa da idade ou forma,

normalmente protegida;

landmark: arvores que sao marcos

visuais.

+ Altura (em metros): deve ser somente
numeros e usar ponto no lugar da
virgula.

+ Diametro: o diametro do tronco,
conhecido como DAP (diametro na

altura do peito).
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Em Etiquetas, pode-se adicionar os

seguintes campos:

diameter_crown: para o diametro

da copa;

+ species: para adicionar o nome
cientifico em latim da espécie;

+ species:pt: para adicionar o nome
vernacular da espécie.

+ name: para o nome da arvore, se

houver.

o ( ?g\"m\'i

=

+ ref: codigo de registro, se houver.
+ start_date: data ou ano de plantio da
arvore. Pode ser aproximado conforme

este manual Key:start date.

Nota: para uma massa arborea, como
matas, desenhe uma area e classifique
como “Mata nativa”.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:natural=tree.
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:start_date em "Key:start_date".
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:natural%3Dtree

lluminacao

1. Insira um ponto no local do poste de

iluminagao.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo

de elemento “Poste de Luz”.

3. Preencha os campos:

+ Tipo: tipo de emissor de luz,

0S mMais comuns sSao:

fluorescent: fluorescente;
gaslight: a gas;

high pressure sodium: a vapor
de sédio a alta de pressao;
incandescent: incandecente;
led: LED;

mercury: de vapor de mercurio;
Quando nao for possivel
reconhecer o tipo exato,

use os termos genéricos:
e electric: elétrica;

e sodium: de sddio.
Para mais detalhes, ver manual

Key:lamp_type.

+ Montar: tipo de suporte da luminaria:

bent mast: braco de poste curvo;

« high mast: instalado em anel em
poste maior que 30 m de altura
(rodovias, estadios);

« straight mast: instalado no topo de
poste reto;

« suspended: luminaria suspensa por
cabo;

o wall: luminaria instalada em
parede;

« Para mais detalhes, ver manual

Key:lamp mount.

+ Diregao (graus em sentido horario):
angulo azimute da direcao da
luminaria.

+ Altura (em metros): altura da
luminaria.

+ Codigo de referéncia: codigo
alfanumérico de identificacdo da

l[uminaria.

Para mais detalhes, ver manual Pt:Tag:hi-
ghway=street lamp.
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:lamp_type
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:lamp_mount
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:highway%3Dstreet_lamp
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:highway%3Dstreet_lamp

Banheiro publico

1. Desenhe com a ferramenta area o
contorno do banheiro publico.
+ Caso nao seja possivel determinar o
contorno, insira um ponto.
2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Banheiros publicos”.
3. Preencha os campos:
+ Descarte: tipo de descarte de dejetos
mais comuns:

Descarga;
o Latrina de fossa;

Quimico;

Para uma lista completa, ver
manual Tag:amenity=toilets#How
to_tag.

+ Acesso permitido: os mais comuns

yes: publico, sem restricao;

« private: privado;

« customers: reservado para clientes.

+ Género: Masculino, Feminino e
Unissex.

+ Fraldario: se dispde de trocador de
fraldas.

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade.

Sim: plenamente acessivel.
« Limitado: possui algumas
restricoes.

Ndo: ndo é acessivel.
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+ Edificio: tipologia da edificacao, os
mais comuns:

« yes: indica que o contorno é uma
edificacao, mas a tipologia é
desconhecida;
toilets: é uma edificacao construida
para ser um banheiro.
shed: a edificacao onde foi
instalado o banheiro é uma
cobertura simples;

hut: cabana ou barraco;

Lista completa, ver Key:building.

Em Adicionar campo, pode-se adicionar

0s seguintes campos:

+ Higiene das maos: indica se é
equipado com meios para higiene das
maos (ex.: lavatdrio).

+ Horario de funcionamento: horarios

conforme este manual Pt:Key:opening

hours.
+ Operador: quem mantém o banheiro.
+ Taxa: se precisa pagar para usar.
Em Etiquetas, pode-se adicionar os
seguintes campos:
+ child=yes ou no: para indicar se o
banheiro é adaptado para criancas.

Para mais detalhes, ver manual Tag:ame-

nity=toilets.


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:amenity%3Dtoilets#How_to_tag
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:amenity%3Dtoilets#How_to_tag
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:building
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:opening_hours
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:amenity%3Dtoilets
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:amenity%3Dtoilets

Ponto de Oonibus

1. Insira um ponto no local onde os
passageiros esperam pelo 6nibus na

calcada.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Ponto de 6nibus”.

3. Preencha os campos:

+ Nome: denominagao da parada, sem o
termo “Parada”, “Ponto” ou “Estacao”.

+ Numero da parada: nimero ou cédigo
da parada.

+ Rede: nome da rede a qual a parada
pertence.

+ Operador: quem mantém os pontos,
nao necessariamente o mesmo dos
Onibus.

+ Veiculos: os tipos de modais que

param, podem ser: Onibus, Trélebus e
VLT.

©

+ Quadro de partidas: existéncia do
qguadro dos horarios.

+ Abrigo contra intempéries: existéncia
de abrigo.

Em Adicionar campo, pode-se adicionar

0s seguintes campos:

+ Acesso a cadeirantes: nivel de
acessibilidade.
« Sim: plenamente acessivel.
 Limitado: possui algumas restricoes.
« Ndo: ndao é acessivel.

+ Assento: se 0 ponto possui assento.

+ lluminado: se o ponto possui
iluminacao.

+ Lixeira: existéncia de lixeira no ponto.

+ Piso tatil: existéncia de piso tatil.

Para mais detalhes, ver manual Pt:Tag:hi-
ghway=bus_stop.



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:highway%3Dbus_stop
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:highway%3Dbus_stop

Faixa de pedestres

1. Insira um ponto no caminho da via

onde hd a faixa de pedestres.

2. No painel esquerdo, selecione o tipo
de elemento “Faixa de pedestres”,
para a faixa no mesmo nivel do
pavimento, ou “Faixa de pedestres

elevada”, se for elevada.
3. Preencha os campos:

+ Tipo:

» marked: possui marcagdes, como o
tipo zebra;

e unmarked: ndo possui marcacoes,
mas o local é conhecido por haver
travessias.

+ Piso tatil: existéncia de piso tatil ao
longo da travessia.
+ llha de refugio: existéncia de ilha de

refugio no meio da travessia.

©

Em Etiquetas, pode-se adicionar os

seguintes campos:

+ bicycle=yes ou no, para indicar que a
travessia permite bicicletas no mesmo
fluxo de pedestres;

+ button_operated=yes ou no: para
indicar que a travessia possui botoeira;

+ blind=yes ou no: para indicar se a

travessia é usada por deficientes

&

+ traffic_signals:sound=yes: para indicar

visuais;
+ hazard=school_crossing:
para indicar o cruzamento de

escolares

gue a travessia possui sinal sonoro

para deficientes visuais.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Tag:highway=crossing.



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Tag:highway%3Dcrossing

Detalhamento de vias

Vias de circulacao ja mapeadas no OSM,
além de um nome e uma classificacdao do
sistema vidrio, podem ter dados que as
qualifiguem, como o tipo de pavimento,
existéncia de iluminacao, calcadas e
ciclofaixas, velocidade maxima, larguras

e riscos.

Fazer este detalhamento serd util para:

+ Fazer avaliacOes e anadlises da
mobilidade e disponibilidade de
infraestrutura no espago urbano para a
populagao.

+ Disponibilizar para aparelhos de GPS e
sites dados sobre as vias e avisos aos

motoristas (area escolar, travessia de

escolares etc).

Para isso, temos que selecionar trechos
de vias e aplicar os dados relevantes
através do editor de elementos no
painel esquerdo. Falamos trechos
porgue é comum que uma determinada

caracteristica mude ao longo da via.

Todas as vezes que a largura ou
pavimento da via mudar, temos que
dividir a via no ponto da alteracao,
seja na esquina ou no meio da quadra,
mesmo que 0 nome e a classe da via

sejam as mesmas.




Para fazer as divisoes em trechos,

selecione o ponto da via onde ocorre a
alteracao e use a ferramenta Dividir do
menu de edicao conforme foi explicado

no tutorial guiado. Pode-se dividir a via

em quantos trechos forem necessarios
e em qualquer momento. Entdo,

adicionamos os dados em cada trecho.

Agora selecione o trecho e va ao painel
esquerdo, preencha ou confirme (se ja
preenchido) os dados dos campos:

+ Nome: nome como emplacado no
local, sem abreviaturas.

+ Mao unica: se a via € mao unica. Clique
em “Mudar sentido” para inverter o
sentido.

+ Limite de velocidade: aquela
estabelecida por meio de placa ou
regulamentacao.

+ Total de faixas: nimero de faixas de
transito, ndo incluindo ciclofaixas ou
vagas de estacionamento.

+ Superficie: tipo do pavimento.

+ Estrutura: no caso da via ser uma
ponte, tunel etc.

+ Acesso permitido: tipo de acesso da
via que pode ser definido por tipo de
modal.

« yes: equivalente ao publico, sem
restricdo. Ja é padrao e presumido;
« destination: transito local somente,

sem transito de passagem;
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permissive: permitido até que o
proprietario revogue o acesso;
permit: o acesso se da através de
uma permissao ou licenga;
private: privado, o acesso

é controlado e depende de
autorizacao individual;

no: o acesso é totalmente
bloqueado ou interditado;
designated: o acesso é designado
para um determinado modal. Nao
se usa em “Todos”.

Para detalhes, ver Pt:Key:access.

Nome i) i
Rua Carlos Hafermann -
Mio Unica o i
Sim Mudar Sentido <
Limite de velocidade i
km/h

Total de faixas S |
Superficie o 1
asphalt

Estrutura i

Accsso permitido i
Todos

Pedestres

Veiculos automotores

Bicicletas

Cavalos

lluminado o 1
Sim

Largura (Metros) i i

Adicionar campo:



https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:access

Como nem todas as propriedades
relevantes estao no formulario do
editor de elementos, podemos adicionar
através do Adicionar campo:

+ Ciclofaixas: para indicar a existéncia
de ciclofaixa ou ciclorrota na via. Ver
quadro Ciclofaixas na pagina seguinte.

+ Coberto: se a via possui cobertura
como estrutura separada, por exemplo,
um telhado.

+ lluminado: se o trecho da via possui
iluminagao.

+ Largura (em metros): largura do leito
carrocavel.

+ Mao unica (bicicleta): se ciclofaixa é

47

mao unica.

+ Propenso a inundagao: se o local
inunda com chuvas.

+ Suavidade: regularidade da superficie
conforme a aptidao para rodagem. Ver

manual Pt:Key:smoothness.

Em Etiquetas, pode-se adicionar as

seguintes etiquetas:

+ hazard=children: para alertar
motoristas de que ha criancas
proximas a via;

+ hazard=school _zone: para
alertar motoristas para area

escolar.


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Key:smoothness

Sobre lados das vias Ciclofaixas

O campo Ciclofaixas serve para indicar a
existéncia e o tipo de trafego de ciclistas

em cada lado do trecho de via.

Direita

J-"\«"‘

No OSM, os eixos de vias possuem

dois lados, o lado direito, que fica a
direita do sentido da linha, e o lado
esquerdo, que fica a esquerda do
sentido da linha. Isso é importante
porgue algumas propriedades das vias
dependem disso, por exemplo, uma
rua pode ter calgada s6 no lado direito

e uma ciclofaixa a esquerda da via.

E bem facil de ver o sentido nas vias
de mao Unica, pois ha indicacao por
setas pretas bem visiveis. Ja nas vias
de mao dupla, ha uma seta branca
discreta que aparece no meio da via
guando selecionada.

O sentido da via é sempre no sentido
de como o eixo foi tragado por um
mapeador. Para inverter o sentido,
clique em “Mudar sentido” no campo

M3o Unica no editor de elementos.
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Ciclofaixas i
Lado esquerdo

Lado direito

Os tipos mais comuns:
+ lane: é uma ciclofaixa demarcada

na superficie do leito carrogavel;

+ track: indica que ha uma ciclovia
separada que segue a via em

paralelo;

+ shared_lane: possui trafego
compartilhado entre ciclistas
e veiculos motorizados e
normalmente é parte de uma

ciclorrota.

+ share_busway: indica que a faixa
de 6nibus é compartilhada com

ciclistas.

Para mais detalhes, ver manual

Pt:Bicycle.


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Bicycle.

Extracao e Analises b

Extracao via Overpass de elementos tematicos

No inicio, vimos que o0 OSM é um
caminho de duas maos: é aberto

para receber dados, assim como para
acessa-los. Nao sé podemos contribuir
mapeando, como podemos utilizar os

dados que estao no OSM.

Por meio do Overpass podemos criar
consultas, compartilhar e baixar os
dados para serem usados fora do

site OSM. Essa solucao pode ser
interessante para viabilizar andlises mais
aprimoradas, apresentacdes especificas,
integracao com outras bases de dados,
como ferramenta para planejamento

estratégico etc.

As consultas sdo um conjunto de

instrucdes que sao enviadas ao servidor

para executar e filtrar dados do OSM e

retorna-los ao usuario. Essas instrucdes

especificam coisas como:

+ A area da consulta: nome do municipio,
bairro ou estado, ou um retangulo no

mapa;
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+ Tipos de elementos: pontos, linhas ou
relacoes;

+ Dados dos elementos: tipo de
equipamento, nome, operador,
dimensdes, propriedades etc;

+ O formato de saida ou uma operacgao
de contagem ou quantificacao.

Se vocé ja usou a ferramenta de consulta

do QGIS ou ArcGIS, esse conceito do uso

de filtros pode soar familiar. Por outro
lado, o Overpass usa uma linguagem

propria.

Se quiser se aprofundar e dominar esta
ferramenta de mineracao de dados,
recomendamos o manual completo do

Overpass-turbo nos links:

+ Apresentacdo: Overpass turbo.
+ Linguagem de Consulta:

Overpass API/Overpass QL.

Neste manual, para agilizar e para
aprender por meio de exemplos,
apresentamos alguns exemplos de

consultas prontas.

O O O O O O

O 0O O O O O O

O O O 0O O O O O


https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Overpass_turbo
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Overpass_API/Overpass_QL

Clique nos links para executar uma consulta Estabelecimentos de 12 infancia:

no mapa: bercario, creche, brinquedoteca.

Pracas: areas verdes e parques. Elementos dotados de mesa de troca de
Parquinhos: parques infantis. fraldas: em banheiros, prédios publicos,
Mobiliario de parguinhos: brinquedos. comeércios etc.

Transportes: ponto de 6nibus, terminal Mobilidrio: assentos, lixeiras,

de 6nibus e estacao de trem. bebedouros, bicicletarios etc.

Calcadas: existéncia de calgadas em ao Arborizagdo: arvores plantadas em vias
menos um dos lados da via. de circulacao.

Mobilidade: travessias e guias

rebaixadas.
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https://overpass-turbo.eu/s/16Y6
https://overpass-turbo.eu/s/Rvt
https://overpass-turbo.eu/s/16XP
https://overpass-turbo.eu/s/16XL
https://overpass-turbo.eu/s/16Y3
https://overpass-turbo.eu/s/16XM
https://overpass-turbo.eu/s/16XN
https://overpass-turbo.eu/s/17y6
https://overpass-turbo.eu/s/17y6
https://overpass-turbo.eu/s/17y4
 https://overpass-turbo.eu/s/16Y0

O O 0O 0 O O O O
O O 0O O O O O

Instrugao de uso basico do Overpass:

+ Abrir https://overpass-turbo.eu/;

+ Colar uma consulta pronta ou escreva

uma (seta 1);

+ Caso estiver usando uma consulta

pronta, mude o nome da cidade. Nos

casos de toponimias repetidas, colocar

o nome do municipio e do estado,
exemplo “Bom Jesus, Piaui” ou “Bom

Jesus, Paraiba”.

+ Clicar em EXECUTAR (seta 2).

+ Clicar no icone de lupa “Ampliar para
dados” (seta 3) para dar zoom na area.

+ No mapa (4) os elementos encontrados
sdao mostrados no mapa. Pode-se dar
zoom e clicar em cima para ver os
dados de cada.

+ No canto inferior direito (seta 5) sdo

mostrados a quantidade de elementos.
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https://overpass-turbo.eu/

Compartilhando e baixando os dados

Vocé pode gerar um link para
compartilhar a consulta e os resultados

no mapa do Overpass.

Para compartilhar:

+ Cligue em Compartilhar no menu no
topo.

+ Copie o link gerado. Ele pode ser usado
em sites ou repassar.

+ Se quiser que seja executado
imediatamente ao abrir, sob Opgoes,
marque g “executar esta consulta
imediatamente apods carregar”. Um

novo link é gerado.
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Para extrair e baixar os elementos como

arquivo geojson, kml etc:

+ Clicar em Exportar no menu no topo.

+ Na janela Exportar, selecione o painel
Arquivo.

+ Agora podemos baixar os dados.
Escolha um dos formatos e clique em
download

Os formatos GeoJSON e KML podem ser

usados em plataformas, como o QGIS, ou

em sites de compartilhamento de mapas,

uMap e Google MyMaps.



Analise no OpenRouterService

Vamos usar o OpenRouterServe (ORS) para fazer

analise de alcance de uma praca para o perfil a pé.

1.

Abra o site:

https://maps.openrouteservice.or

Localize uma praca ja mapeada.
Caso nao encontre, use a barra de
pesquisa no canto superior direito e
digite o nome da praca seguido do
nome da cidade (exemplo: “Praca da

Independéncia, Itu”.

+ Iremos usar a praca localizada aqui
como exemplo:
-23.26524516, -47.29771435

Selecione no painel esquerdo o perfil,

comecgando com “A pé”.

Em seguida, selecione o modo
“Alcancar”, isso abrira as opgdes
para ajustarmos os parametros das

isdcronas.

No mapa, clique com o botao
direito no centro da praca ou num
ponto relevante (portdo de entrada,
parque infantil etc). Isso abrird um
menu de contexto. Selecione “Adic.
como centro de isécrono”. Isso ira
gerar uma isécrona com os valores

padrdes, mas vamos ajustar.

6. Abaixo em “Opg¢des”, mude o
“Método de isécrono” para Tempo.

7. Em “Faixa”, colocaremos o tempo
maximo para 10 minutos.

8. Em “Intervalo”, colocaremos o tempo
das etapas de 3 minutos, que é o
minimo.

9. O ORS ira recalcular as isdcronas e
dara os resultados.

openroute
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https://maps.openrouteservice.org/#/
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Resultado das isocronas na Praca da Independéncia, Itu/SP (ver no OSM)

Como se pode ver, cada anel é o tempo
gue uma pessoa a pé caminha pelas vias

a cada 3 minutos, até atingir o valor de
10 minutos.

No campo “Isécronas”, podemos ver
a area de cobertura em quildmetros
quadrados e duas fungdes para
compartilhar o link e gerar um arquivo
geojson do resultado que pode ser
carregado num site ou plataforma SIG
(exemplo, QGIS).
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https://www.openstreetmap.org/#map=19/-23.26526/-47.29747
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Conheca mais

MANUAL EM PORTUGUES:
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Pagina_principal

CANAIS DE COMUNICACAO:

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Canais_para_contato

OPENSTREETMAP PASSO-A-PASSO:
https://learnosm.org/pt/

OPENSTREETMAP BRASIL:
http://openstreetmap.org.br/

PROJETO DE MAPEAMENTO DO ATLAS DE LARANJAL PAULISTA,
COM EXEMPLOS E LISTA DE LINKS:

https://www.igoreliezer.com/laranjal/wiki/index.php?title=Projeto:Mapa_digital

Graficos e icones do editor iD sdo copyright (c) 2017, iD Contributors, sob a licenca ISC.
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